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AA))  --  CCRRÉÉEERR  MMAACCRROO  ppaarr  SSAAIISSIIEE  CCooddee  VVIISSUUAALL  BBAASSIICC  
 

 1) - Chargement d'une variable avec InputBox 
 

Pour accéder à la création 

de macro, cliquez dans la 

barre des menus sur 

"Outils", puis sur 

"Macro", et enfin sur 

"Nouvelle macro…". 

 
 

Dans la boîte de dialogue qui apparaît, 

entrez dans la zone "Nom de la macro", le 

titre que vous allez donner à votre macro 

(par exemple Input_Box), puis dans la zone 

"Enregistrer la macro dans", l'endroit d'où 

sera accessible cette macro. Soit dans le 

Classeur personnel, soit dans un nouveau 

classeur, ou bien dans ce classeur. Nous 

choisissons cette dernière option et nous 

cliquons sur le bouton '"OK" pour 

confirmer.  
 

 

Une nouvelle barre d'outils apparaît sur votre 

feuille Excel avec le bouton "Arrêter 

l'enregistrement". Cliquez dessus, pour mettez fin 

à l'enregistrement des commandes dans la macro 
 

 Pour effectuer l'insertion d'une variable dans une cellule, il faut utiliser la commande 

Application.InputBox (prompt := "Texte se rapportant à la variable", Title := "Nom de la boite de 

dialogue", Type:= x). 
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 Dans cet exemple nous chargeons dans la variable Nom la valeur saisie (Format Texte) et nous 

sélectionnons, avec cette valeur, la feuille portant le même nom. Si vous lancez cette macro, vous obtenez la 

boite de dialogue ci-dessous, dans laquelle vous devez saisir le texte ou la valeur demandée par le texte mis 

dans la zone grisée (correspond à l'argument Prompt). Dans le bandeau bleu, apparaît le texte correspondant 

à l'argument Title. Si vous saisissez le nom Dupond et que vous cliquez sur le bouton "OK", la macro 

sélectionne la feuille portant le même nom que celui saisi. 
 

 

 

 

 Les explications concernant cette fonction InputBox, vous sont données dans la table ci-dessous. 
 

 
 L'argument Type peut avoir les valeurs du tableau ci-après, selon que nous saisissons, une 

Formule, un Nombre, du Texte, une valeur Logique, Etc… 
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 Remarques concernant INPUTBOX 
 

 
 

 Exemple de l'utilisation d'InputBox avec l'argument Type:=8. 
 

 
 

 Si nous lançons cette macro, nous obtenons la boite de dialogue suivante. Si nous entrons une 

valeur qui ne correspond pas à une référence de cellule valide, nous recevons un message d'erreur, nous 

obligeant à saisir une nouvelle fois la valeur correcte. 
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 2) - Chargement d'une variable par InputBox et Sauvegarde avec celle-ci 
 

 Pour effectuer cela, il faut en premier lieu conserver avec la commande InputBox la valeur de la 

variable que nous allons saisir, puis avec la commande ActiveWorkbook.SaveAs FileName:= nous donnons 

au fichier le nom de la valeur saisie. Dans cet exemple nous chargeons dans la variable Nom_Fichier la 

valeur saisie (Format Texte) et nous sauvegardons le fichier avec cette valeur, comme nom du fichier. 
 

 
 

Lorsque nous exécutons cette 

macro, nous ouvrons la boite 

de dialogue suivante: 

 
 

 Nous entrons par exemple Budget_Réel et nous cliquons sur "OK" pour confirmer. Nous 

sauvegardons bien notre fichier avec la valeur saisie soit Budget_Réel. 
 

 
 

 3) - Charger une variable Nombre avec InputBox et utiliser cette variable 
 

 Dans cet exemple nous chargeons dans la variable Hausse, la valeur saisie (Format Numérique)  

que nous pourrons utiliser dans une formule. Pour effectuer cela, il faut en premier lieu conserver avec la 

commande InputBox la valeur de la variable que nous allons saisir, puis avec la commande  

ActiveCell.FormulaR1C1 = nous effectuons le calcul sur cette cellule 
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Lorsque nous exécutons cette 

macro, nous ouvrons la boite de 

dialogue suivante: 

 
 

Nous entrons par exemple 1.05 et 

nous cliquons sur "OK" pour 

confirmer. Nous obtenons bien dans 

la cellule active la valeur saisie soit 

1.05.  

 

 4) - Fonction If Then..Else..End If 
 

 Dans l'exemple ci-dessous, nous allons effectuer la sauvegarde d'un fichier situé dans  répertoire 

précis, vers le même répertoire, mais avec un nom de fichier différent, ou bien dans un répertoire différent 

avec le même nom de fichier. Pour ce faire nous allons ouvrir une boite de dialogue nous permettant 
d'indiquer le chemin avec le nom du fichier source que nous appellerons "Origine$" et une autre boite de 

dialogue nommée "Destination$" pour indiquer le chemin et le nom du fichier destination. 
 

 En même temps, nous allons gérer les erreurs pouvant survenir à la saisie. Si le nom complet de la 

variable Origine$ est vide ou bien égal au contenu de la variable Destination$ ou que cette dernière est 

vide, nous faisons apparaître un message d'erreur et nous recommençons l'ensemble de la saisie. 

 debut: est une étiquette qui fonctionne avec la fonction GoTo. C'est à dire que 

  lorsque le programme rencontre cette fonction GoTo suivie du nom de 

  l'étiquette, ce dernier repart au niveau du nom de cette étiquette. 
 

 If Then…End If est une fonction de condition; c'est à dire que si la condition est remplie, 

  nous traitons la tâche qui suit. Sinon nous traitons une autre tâche si nous 

  rencontrons la fonction Else ou ElseIf. Si nous ne trouvons pas ces 

  fonction; nous nous arrêtons à End If. 
 

 La façon pour effectuer ce type de contrôle passe par des boucles If then.. Else… End If. 
 

 Le fonctionnement d'une telle boucle est le suivant: 

 1) Nous mettons en premier les valeurs des variables que nous voulons contrôler  
 

 2) Nous entrons dans le début de la boucle par If qui est une fonction de condition. C’est-à- 

  dire que si la condition est remplie, nous traitons la tâche qui suit cette condition par la 

  fonction Then. Nous traitons donc le message d'erreur et arrivée à la fonction GoTo, nous 

  allons ensuite sur le nom suivant cette fonction GoTo, c'est à dire que nous remontons sur 

  l'étiquette Debut: 
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 3) Si la condition du point précédent n'est pas remplie, nous allons sur la fonction Else et nous 

  traitons la seconde boucle If qui est une autre fonction de condition contrôlant si le contenu 

  des variables sont différentes ou identiques. Si le contenu est identique, nous traitons la 

  tâche qui suit cette condition par la fonction Then. Nous traitons donc le message d'erreur 

  et arrivée à la fonction GoTo, nous allons ensuite sur le nom suivant cette fonction GoTo,  
  c'est à dire que nous remontons sur l'étiquette Debut: 
 

 4) Si la condition du point 3 n'est pas remplie, nous allons sur la fonction Else et nous traitons 

 la commande qui suit, c'est à dire l'enregistrement du fichier selon les critères de la 

 variable "Destination$". Lorsque nous lançons cette macro, nous obtenons la boite de 

 dialogue de la Figure 1, dans laquelle nous devons indiquer le chemin et le nom du fichier 

 Source et confirmons par "OK". Nous recevons ensuite la boite de dialogue de la figure 2,  

 dans laquelle nous devons indiquer le chemin et le nom du fichier de Destination. Si nous 

 confirmons sans indication de valeur, nous recevons le message d'erreur de la figure 3. 
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 Figure 1 
 

 
 

 Figure 2 
 

 
 

 Figure 3 
 

 
 

 Figure 4 
 

 Nous recommençons donc par la saisie demandée dans la figure 1 puis ensuite nous voyons de 

nouveau la boite de dialogue de la figure 2, dans laquelle nous devons indiquer le chemin et le nom du 

fichier de Destination et nous confirmons par "OK". La sauvegarde s'effectue alors. 

 

 5) - Fonction If Then..Else..End If et Traitement des Erreurs 
 

 Dans l'exemple ci-dessous, nous allons effectuer le même traitement que dans l'exemple précédent, 

mais nous allons gérer le changement de répertoire, incorporer deux étiquettes et gérer des erreurs 

multiples. 
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 Nous sauvegardons dans la Variable Titre$ le titre de la Boîte de dialogue ci-dessous et dans la 

variable Syntaxe$ le texte [Nom du Fichier]. Dans la variable Origine$, au moyen de la fonction  

InputBox$, nous demandons à l'utilisateur de donner un nom au Fichier en cours. 
 

 
 

 Dans la variable Destinations$, au moyen de la fonction InputBox$, nous demandons à 

l'utilisateur de donner un nom au Fichier de Destination. Si nous ne donnons pas de nom et confirmons par 

"OK". 
 

 
 

 Nous entrons dans la première fonction de comparaison if..Then, qui teste si le contenu des 

variables Origine$ ou Destination$ sont VIDES. Si c'est VRAI, nous chargeons dans la variable Titre$ la 
valeur Erreur et dans la variable Message$ la valeur Vous devez indiquer un fichier d'origine et un fichier 

de Destination. Avec la fonction MsgBox, nous affichons un message d'erreur tel que ci-dessous. 
 

 
 

 A la ligne du dessous, nous indiquons au programme de reprendre à l'étiquette Debut: 
 

 
 

 Si la condition précédente était VRAI, nous poursuivons à la ligne ElseIf où nous testons que les 

valeurs contenues dans les variables Origine$ et Destination$ sont différentes. Si c'est FAUX, nous 
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chargeons dans la variable Titre$ la valeur Erreur et dans la variable Message$ la valeur Vous devez 

donner des noms différents pour le fichier d'origine et le fichier de Destination. Avec la fonction MsgBox, 

nous affichons un message d'erreur tel que ci-dessus et à la ligne du dessous, nous indiquons au programme 

de reprendre également à l'étiquette Debut:. 
 

 Sinon avec la ligne Else, nous poursuivons avec la question relative au changement du répertoire 

du Fichier de Destination. Nous chargeons au préalable dans la variable Question$, le texte Voulez-vous 

changer le Répertoire de Destination? Répondez par O(ui) ou par N(on). Dans la variable Reponse$, au 

moyen de la fonction InputBox$, nous demandons à l'utilisateur de répondre O pour oui ou N pour non. 
 

 
 

 Nous testons ensuite si la valeur contenue dans la variable Reponse$ est vide. Si c'est le cas, nous 

chargeons dans la variable Titre$ la valeur Erreur et dans la variable Message$ la valeur Vous devez 

répondre par O pour Oui ou N pour Non. Avec la fonction MsgBox, nous affichons un message d'erreur 

tel que ci-dessus et à la ligne du dessous, nous indiquons au programme de reprendre à l'étiquette Retour:. 
 

 
 

 Si le test préalable était FAUX, grâce à la fonction ElseIf, nous testons si la valeur est O pour Oui. 
 

 
 

 Si c'est le cas, nous chargeons dans la variable Chemin$ la valeur Chemin d'Accès et dans la 

variable Syntaxe1$ la valeur [Syntaxe => Lecteur\Chemin Accès] :. Dans la variable Chemin$, au moyen 

de la fonction InputBox$, nous demandons à l'utilisateur de donner le chemin d'accès. 
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 Nous testons avec la fonction If..Or..Then..si la valeur contenue dans la variable est VIDE. Si la 

réponse est VRAI, nous nous chargeons dans la variable Titre$ la valeur Erreur et dans la variable 

Message$ la valeur Vous n'avez pas indiqué le Chemin d'Accès. Avec la fonction MsgBox, nous affichons 

un message d'erreur tel que ci-dessus et à la ligne du dessous, nous indiquons au programme de reprendre à 

l'étiquette Dossier:. 
 

 
 

 Si le test ci-dessus était bon (Chemin d'accès correct) alors nous lançons l'enregistrement du fichier 
 

 
 

avec la fonction ActiveWorkbook.SaveAs …..en indiquant dans la zone FileName:=Chemin$ + "\" + 

Destination$. Si la valeur dans la variable Reponse$ était N, alors à la ligne ElseIf nous lançons 

l'enregistrement du fichier avec la fonction ActiveWorkbook.SaveAs …..en indiquant dans la zone 

FileName:= Destination$. Chaque fonction IF.. doit être terminée par End If. 

 

 


